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Chiavi di Patrician III: Impero dei Mari 
 
 
1.- LA SAGA PATRICIAN RAFFORZA LA SUA LEADERSHIP CON 
L’INTRODUZIONE DEL “ENGINE PIII”. 

Impero dei Mari è la terza puntata della serie Patrician, che con più di 1.000.000 di copie 
vendute in tutto il mondo è riconosciuta come il principale esponente della strategia comerciale, 
política e militare.    

 
Il cuore di Patrician III: Impero dei Mari è il rivoluzionario 

“Engine PIII”, il più completo motore di gestione strategica, frutto 
dell’esperienza accumulata in oltre 10 anni di lavoro. Per la sua 
realizzazione gli studi Ascaron hanno potuto contare sulle idee e 
sui suggerimenti forniti dalla vasta comunità di giocatori di questa 
mitica saga. 

 
 

2.- UNA SFIDA DELLA QUALE POSSONO BENEFICIARE TUTTI GLI 
AMANTI DELLA STRATEGIA. 

Patrician III: Impero dei Mari riunisce gli elementi più rilevanti del genere strategico: commercio, 
battaglie, edificazione, política, diplomazia...  

 
Scopri il mondo di Patrician. Assumi il ruolo di un imprenditore in cerca di fortuna fino a 

trasformarti nell’uomo più potente dell’Impero dei Mari... Scegli la tua sfida: 
 

� Impersona un intrepido capitano di vascello. Riunisci il tuo equipaggio, 
costituisci una poderosa flotta e avventurati nelle missioni più pericolose. 
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� Trasformati nel mercante più ricco d’Europa. Commercia con materie prime 

e manufatti, apri uffici in altre città, crea le tue fabbriche e le tue coltivazioni. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
� Issa la bandiera pirata. Lanciati all’abbordaggio delle navi mercantili, assalta 

e saccheggia le città e fai in modo che il tuo nome sia temuto in tutto il 
mondo. 
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� Conquista il potere e governa l’Impero dei Mari. Ascendi la scala sociale, 

ottieni la riconoscenza dei tuoi concittadini e determina i loro destini.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.- SCOPRI IL COVO DEI PIRATI E DISTRUGGI LE LORO NAVI. 
Elabora la tua strategia di combattimento prima della battaglia. Scegli le munizioni, spiega i 

cannoni sotto coperta, issa le vele, sfrutta il favore del vento e trova la migliore posizione per 
sparare ed evitare arrembaggi. Dopo il combattimento dirigiti nel porto e ripara le tue navi. 

 
Oppure, se lo preferisci, scopri la vita del pirata. Potrai ordinare l’assalto di navi mercantili, 

attaccare le navi di avvistamento che proteggono i porti e saccheggiare le città dal mare. 
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4.- FONDA, COSTRUISCI E DIFENDI LE TUE CITTÀ. 

Per la prima volta la serie Patrician ti consente di fondare la tua città, disegnarla e costruirla 
secondo i tuoi criteri e definire la strategia per farla prosperare. 

 
Costruisci edifici pubblici, istituisci un ufficio commerciale, crea affari e fabbriche per attrarre 

mano d’opera, edifica abitazioni per incentivare l’aumento della popolazione. Sono aumentati a 30 
i tipi di edifici disponibili e incrementate a 18 le differenti attività che puoi intraprendere. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ora che la città è la più prosperosa, non dubitare che attrarrà i nemici. Pianifica e guida la sua 
difesa. Alza le mura, costruisci torri di avvistamento e costituisci un esercito per proteggerla da 
assedi e attacchi nemici.  
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5.- LA CITTÀ È VIVA. 

Il “Engine PIII” è talmente potente che è in grado di gestire le attività di oltre un milione di 
abitanti, la produzione di 25 città, centinaia di navi che solcano i mari e migliaia di transazioni 
simultanee. Tutto ciò con il realismo fornito da grafici e animazioni curati fino all’ultimo dettaglio. 

 
Divertiti osservando il movimento nella tua città: i soldati che pattugliano sulle mura, il banditore 

che divulga gli editti del sindaco, i mendicanti che chiedono l’elemosina, gli alberi che perdono le 
foglie in autunno e fioriscono in primavera, le navi che ammainano le vele avvicinandosi al porto, il 
ferro che si fonde nella fucina... 

 

 
 
 
 
 

 
 
 

Gli abitanti di Londra accorrono in piazza per 
ascoltare l’editto del governatore. 

I soldati difendono Londra dall’assedio 
nemico. 

Gli abitanti della tua città ti daranno consigli 
preziosi. 

La fonderia lavora a pieno regime. 
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6.- PIOGGIA, NEVE, GHIACCIO, TEMPESTE...    

...Gli effetti metereologici ti obbligheranno ad adattare la tua strategia alle stagioni dell’anno per 
risparmiarti sgradevoli contrattempi: 

 
� Assumi capitani esperti in grado di evitare tempeste e iceberg. 
� Abbandona il porto prima di rimanere intrappolato a causa del ghiaccio. 
� Pianifica la produzione e immagazzina i prodotti di primaria necessità per 

affrontare il rigido inverno. 
� Sbarca la merce per coprire la domanda della popolazione in periodi di 

penuria di cibo. 
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7.- CADICE, GENOVA, ALESSANDRIA... ESPANDI IL TUO IMPERO 
CON AMBIZIOSE SPEDIZIONI D’OLTREMARE.    

Invia il tuo capitano più coraggioso in rischiose spedizioni. Potrai stabilire vantaggiosi accordi 
commerciali con città del Mediterraneo oppure addentrarti nelle temibili acque dell’Oceano 
Atlantico in cerca di nuovi territori da esplorare. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Patrician III ti offre anche la possibilità di aprire nuove rotte terrestri per ampliare le opportunità 

di commercio tra le città più floride dell’Impero. Tuttavia non fidarti... avrai bisogno di una buona 
scorta che mantenga i banditi lontani dal convoglio. 

 
 

8.8.8.8.----    “IL GRANDE INCENDIO”, “LA PESTE NERA”, “CARESTIA”, 
“BANCAROTTA”, “IMPERO DEI MARI”; CINQUE NUOVE 
CAMPAGNE PER PATRICIAN III.    

Controlla il gioco in modo semplice utilizzando l’opzione “Impara a giocare” e la campagna 
“Introduzione a Patrician”; preparati per immergerti nelle sfide che ti propongono le cinque nuove 
campagne di Patrician III, tra le quali emerge l’“Impero dei Mari”. Quest’ultima ti propone di 
viaggiare nell’Europa del XIV secolo per recuperare lo splendore che pirati e uomini senza scrupoli 
le sottrassero. 

 
Gli irriducibili della saga potranno anche beneficiare della mitica campagna “La nave fantasma” 

completamente adattata al nuovo “Engine PIII”. 
 
In aggiunta, Patrician III include l’“Editor di mappe” per creare le tue partite. Scegli tra 40 città 

disponibili e definisci come sarà la produzione di ciascuna. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9.- LA SAGA PATRICIAN È INSERITA SU INTERNET. 
Per la prima volta Patrician consente a 8 giocatori di sfidarsi su Internet con la possibilità di 

salvare la partita per poterla riprendere in qualsiasi momento. I giocatori potranno anche optare 
per partite in rete locale o partite tra vari giocatori sullo stesso computer. 


